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Aplicacoes hibridas: Desktop/Web

A primeira revista brasileira para programadores e estudantes de Qt
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Estaéa
documentacéo do
nosso sistema. E
detalhada e bem
escrita. Tem so
um pequeno
probleminha.

geek & poke

Exemplo 1:
Documentacdo
Desatualizada de Sistema

http://geekandpoke.typepad.com/

Editor: André Luiz de O. Vasconcelos
Charges: Oliver Widder

Editorial

Ola, carissimo(a) leitor(a).

Esta € a edi¢do inaugural da primeira revista brasileira sobre esta fabulosa
ferramenta de programacdo chamada Qt. A motivacao para criar a Revista Qt
vem do meu entusiasmo com o framework e da dificuldade em se obter
informagdo em lingua portuguesa disponivel sobre o assunto. A cada dois
meses (comegaremos como uma publicagdo bimestral), a Revista Qt trara
tutoriais, macetes, novidades, da forma mais simples e bem humorada que for
possivel.

Agradecimentos especiais a Oliver Widder, do Geek and Poke, por ter permitido
a publicacéo de suas charges na Revista Qt.

O sucesso deste projeto s6 sera possivel com a sua participacdo, criticando,
sugerindo, perguntando. O email da revista é revistaqgt@gmail.com. Nosso site é
o revistagt.blogspot.com e o Twitter é http:/ltwitter.com/revistaqt.

Um grande abraco e boa leitura

André Luiz de Oliveira Vasconcelos

Editor
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3. Apresentando o Qt

O que é, quem criou e para que serve o Qt

4. Instalagéo do Qt SDK

Ainstalac@o do ambiente de desenvolvimento em Qt nas plataformas
Linux e Windows®

10. AlS, Qt Creator!

Primeiros passos na utilizacéo da IDE Qt Creator

20. Qt + PHP - parte 1

Aplicativos hibridos: Desktop/Web

24. Espaco do Leitor

Apresentacdo do espaco para colaboracgéo do leitor
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Apresentando o Qt

Qt é um framework multiplataforma para desenvolvimento de aplicagées com interfaces graficas de usuario (GUI). Por ser
multiplataforma, as aplicagbes escritas utilizando o Qt podem ser compiladas em diferentes plataformas, como Linux,
Windows® e Mac OS®.

O Qt comecou a ser desenvolvido em 1991 na Noruega por Haavard Nord e Eirik Chamb-Eng, em uma empresa
chamada Quasar Technologies. Trés anos mais tarde, eles fundariam a Troll Tech que passaria depois a chamar-se
Trolltech.

Entre as aplicagcbes mais famosas
desenvolvidas em Qt, podemos citar
KDE, Skype, VLC Media Player,

eate mor Google Earth, e Virtual Box. Nomes
= 2Lt o . ¢ como Google, Cannon, AMD, GE,
- ' Pfizer, Wolksvagen, Samsung, Hitachi,
Siemens estdo entre 0s usuarios mais
ilustres do Qt

Em 2008, a empresa finlandesa do ramo g :
de celulares e outros dispositivos
moveis, Nokia, comprou a Trolltech '
como parte de uma estratégia para
desenvolvimento de aplicacdes
independentes de plataformas e para

expandir seus servi¢os de Internet.

Atualmente, o Qt esté disponivel sob licenca comercial - paga ou LGPL - gratis.

A licenca comercial tem custo, mas permite o desenvolvimento de aplicagfes proprietarias com restricdes de licenca.

A licenca LGPL nao tem custo, mas qualquer mudanca feita no codigo do Qt devera ser compartilhada e as aplicagfes
também devem ser distribuidas sob a licenca LGPL. Ou seja, desde que disponibilize sua aplicacéo sob a licenga LGPL,
vocé pode usar a versao gratuita do Qt.

O Qt possui uma rica biblioteca de classes, facilitando o criagdo de aplicagbes para as mais diversas finalidades, como
comunicacdo, renderizagdo de imagens, multimidia, jogos, etc.

O slogan na logomarca apresentada nesta pagina, sintetiza a motivacéo do Qt: Codifigue menos, crie mais, distribua por
toda a parte.

Re A primeira revista brasileira sobre o Qt
vis Qi
fa
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O primeiro passo para a instalacdo do Qt, € fazer o
download do mesmo, de acordo com a plataforma e a
licenca desejadas. Veremos aqui a instalacdo da verséo
LGPL. Acesse a pagina de Downloads da Nokia pelo
enderego:

http://gt.nokia.com/downloads

‘ g [ ¥¢ http://gt.nokia.com/downloads/

[[i Downloads — Qt -Ac...

Na pagina de Downloads, cliqgue no botdo Go LGPL para
selecionar a opcéo gratuita do Qt.

LGPL Commercial
Charge for development licenses v
Changes to Qt source code must be shared v
Can create proprietary application "4 v
Technical support available (122 ™97 v 74
Keep distribution licensing options open v

Na proxima tela, teremos as opc¢bes disponiveis para
download sob a licenca LGPL. Pode-se fazer download
apenas das bibliotecas, apenas das ferramentas de
desenvolvimento ou de todo o ambiente de
desenvolvimento do Qt.

Neste tutorial de instalagédo veremos apenas a instalacéo
do ambiente de desenvolvimento (Qt SDK completo) no
Windows® e no Linux.

Qt SDK: Complete Development Environment

The Qt SDK includes the tools you need to build cross-
platform applications with Qtin a single install.

' Qtlibraries version 4.6.3.

' QtCreator IDE version 2.0.0

W' Qtdevelopment tools

+

== Qt SDK for Windows* (293 MB)

!— Qt SDK for Linux/X11 32-bit* (371 MB)

¥

= Qt SDK for Linux/X11 64-bit* (469 MB)

¥

== Qt SDK for Mac (584 MB)

¥

== Nokia Qt SDK 1.0 at forum.nokia.com

Instalacao do Qt

&, Instalagéo no Windows®

—

Cligue no link “Qt SDK for Windows* (293 MB)” para fazer
o download do arquivo de instalac&o.

Dependendo da velocidade de sua conexdo com a
Internet, este pode ser um bom momento para um
cafezinho, pois estamos falando de um download de
293MB.

Apos concluido o café, ou o download, execute o arquivo
para iniciar a instalacao.

Abrir arquivo - Aviso de Seguranca

Deseja executar este arquivo?

Mome:  gt-sdk-win-opensource-2010,04, exe
Editor:  Mokia

Tipo: Aplicativao
De: C:\Documents and Settingsiialia vasconcelosh,. ..

I Executal{g [ Cancelar |

Sempre perguntar antes de abrir este arquivo

tipo de arguivo pode danificar seu computador. S execute

@ Embora arquivos provenientes da Internet possam ser Gteis, este
software de editores em gue wocé confia. Qual & o risco?

m Please wait while Setup is loading. ..
unpacking data: 4%

ApOs a descompactagdo de dados, teremos a tela de
“boas vindas” do instalador. A tela pode diferir de acordo
com a versao do Qt SDK disponivel no momento em que
vocé fez o download, neste caso: 2010.04.

EiSIES

Welcome to the Qt SDK 2010.04
Setup Wizard

Gf Ot SDK 2010.04 Setup

This wizard will guide you through the installation of Gt SDK
201004,

1t is recommended that you clase all other applications
before starting Setup. This will make it possible ta update
relevvant system files without having to reboot vour
computer,

Click Mext to continue,

Code less.
Create more.
Deploy everywhere.

Revista Qt
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A préxima tela do instalador apresenta a licenca GNU
LGPL e aguarda que o usuario marque a opcao “l accept
the terms of the License Agreement’, indicando que
concorda com os termos da Licenca. Clique no botdo Next
para continuar a instalagéo.

4 Ot SDK 2010.04 Setup

[

Press Page Down ko see the rest of the agreement.

License Agreement
Please review the license kerms before installing Qt SDK 2010.04,

GNU LESSER GEMERAL PUBLIC LICEMSE Y
Wersion 2.1, February 1999

Copyright () 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Eweryone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the Firsk relrased varsinn nf Fhe | esser GPELTE alsnocnninks A

If ywaou accepk the kerms of the agreement, select the first option below. ¥ou must accept the
agreement ta install Gt SDK 2010.04. Click Mext ko continue.

(31 arrept the kerms of the License Agreement
(1 ddagnt accept the kerms of the License Agreement

< Back H Mext = l [ Cancel

A tela seguinte do instalador nos apresenta o0s
componentes do Qt SDK a serem instalados. Para
prosseguir apenas cliqgue no botdo Next.

O Ot SDK 2010.04 Setup

[z

heck the components vou want to install and uncheck the components vou don't want to

Choose Components
Choose which Features of Gt SDK 2010.04 you want to install.

install, Click Mext ko continue,

Select components to install: s i

NG

ak

Create Desktop Shorkcut
Pywthon-enhanced Debuge

[ Post martem debuaging

Space required: 1.4GE

< Back ” Mext = dk[ Cancel

Neste ponto, o instalador apresenta informacdes sobre as
dependéncias para instalagdo do GNU Debugger no
Windows®. Para o escopo deste tutorial, vamos ignorar
estas dependéncias, clicando no botao Next.

Ot Qt SDK 2010.04 Setup

Debugger Integration
Information on Debugging Dependencies on Windows

(Qt Creator suppports debugging using a graphical frankend ko the GHU symbolic debugger
(GDE) and the Microsoft Console Debugger (CDE). While GDE can be used For MinGw
projects, CDE debugs projects built with Microsoft Visual Studio or the Windows SDE.

The GDE debugger is part of the MinGW component in this installer, In order ko use the COE
debugger, please obtain a copy From Microsofk:

hitkpe f v, microsoft, comwhde fdevtools/debugging/installxSa. Mspi:

Mote that the version of Creator shipped in this installer only supports debugging of 32 bit
applications.

To read more about Qt Creator's debugging support, please go to:

http: ffdoc. gt.nokia.comjgtcreator-2. 0/creator-debugging. html

[ <Back [ mexts | [ Cancel

b

O préximo passo € informar ao instalador o diretério onde
serd instalado o Qt SDK. O diretorio sugerido pelo
instalador é C:\Qt\2010.04, onde 2010.04 corresponde a
versdo do Qt SDK. Clique no botdo Next para continuar.

O Ot SDK 2010.04 Setup

[

Choose Install Location
Choose the Folder in which o install Qb S0k 2010.04.

Setup will install Gt 50K 2010.04 in the Following Folder. Toinstall in a different folder, click
Browse and seleck another Folder, Click Mext ko continue,

Diestination Folder

| Browse, .,

Space required: 1.4GE
Space available: 16,1568

< Back

|| mewt > *[ Cancel

Quer publicar um artigo?

Envie um e-mail para revistaqt@gmail.com.

Revista Qt
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Na tela seguinte, o usuéario pode informar um nome para a
pasta correspondente ao Qt SDK no menu principal do
Windows®. Para continuar apenas clique no bot&o Install.

o

Ut Ot SDK 2010.04 Setup

[

Select the Start Menu Folder in which you would like to create the program's shortcuts, You
can also enter a name ko create a new Folder,

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu Folder For the Gt SDK 2010.04 shorteuts.,

Acessorios
AVG Free 9.0
Ferramentas administrativas

oogle Chrome
Inicializar

Jogos

Mera 7 Premium
Morton Security Scan
WinsCP

[ < Back ][ Install &[ Cancel ]

Ao final da instalacao, o botdo Next sera habilitado. Clique
neste botdo para continuar.

Gt Qt SDK 2010.04 Setup (=]

[

Completed

Installation Complete
Setup was completed successFully,

(i ] ] TR

Show details

Pronto! Agora o Qt SDK esta instalado. Como o escopo
deste tutorial € apenas a instalacdo do Qt SDK, desmarque
a opcdo Run Qt Creator, que vem marcada por default,
para que o Qt Creator ndo seja executado apds a
finalizacdo do instalador. Em outra matéria desta edicao,
veremos a criacdo de um “Al6, mundo!” usando o Qt
Creator.

G Ot SDK 2010.04 Setup A=

Completing the Qt SDK 2010.04
Setup Wizard

ok SDK 2010.04 has been installed on wour computer,

Click Finish to close this wizard,

Run Qt Creatar

Code less.
Create more.
Deploy everywhere.

a

Instalacdo no Linux utilizando o binario de
instalacao

Na tela apresentada na péagina 4, cliqgue no link “Qt SDK
for Linux/X11 32-bit** (371 MB)”, caso tenha uma maquina
com arquitetura de 32 bits ou no link “Qt SDK for Linux/X11
64-bit** (469 MB)”, caso tenha uma maquina com
arquitetura de 64 bits.

ApOs a conclusdo do download, abra um terminal, va até a
pasta onde salvou o arquivo e dé permisséo de execucao,
executando o comando chmod u+x, como segue:

Depois de ter dado permissédo de execucédo para o
arquivo, basta executa-lo para iniciar a instalacéo:

Tem duvidas, criticas, sugestoes?
Envie um e-mail para revistaqt@gmail.com.

Revista Qt 6
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A tela de “boas vindas” do programa de instalacdo sera
exibida.

-

@ SELD, st
Setup - Qt SDK
Welcome to the Qt SDK Setup Wizard.
Code less.
Create more.
Deploy everywhere.
[ = Back l [ Next > l [ Cancel l

A préxima tela do instalador apresenta a licenca GNU
LGPL e aguarda que o usuario marque a opcao “l accept
the terms of the License Agreement”, indicando que
concorda com os termos da Licenca. Clique no botdo Next
para continuar a instalacéo.

i

[

Please read the following License Agreement. You must accept the terms of
this agreement before continuing with the installation.

o SEtip’

License Agreement

GNU LESSER GEMERAL PUBLIC LICENSE
Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies @

(<1 | 10
(@ | accept the agreement
Do you accept this license?
(1 do not accept the agreement
BitRock Installer
[ < Back l [ Next > l [ Cancel l

O préximo passo € informar ao instalador o diretério onde
serd instalado o Qt SDK. O diretério sugerido pelo
instalador é /home/usuario/qtsdk-2010.04, onde usuario é
0 nome do usudrio que executou o instalador e 2010.04
corresponde a versdo do Qt SDK. Clique no botdo Next
para continuar.

{3 Setip’

=

[

&)

Installation Directory

Please specify the directory where Qt SDK will be installed.

Installation Directory |IhomeNasconceIosthsde010.04

BitRock Installer

[ < Back H Next > H Cancel ]

A tela seguinte do instalador nos apresenta o0s
componentes do Qt SDK a serem instalados. Vocé pode
prosseguir com a instalacdo clicando no botdo Next.

=

[

Select the compenents you want to install; clear the compenents you do not
want to install. Click Next when you are ready to continue.

[X] Qt Creator

(%] Ot Development Libraries

{3 SELp’

Select Components

BitRock Installer

[ < Back H Next > H Cancel ]

Prosseguindo, o instalador apresenta uma tela com as
dependéncias . Como estamos instalando o Qt SDK para
desenvolvimento em C++, precisamos do compilador
desta linguagem, bem como de algumas bilbiotecas de
desenvolvimento instaladas para que o Qt Creator possa
“construir’ as aplicacoes.

==

o SELp’

External Dependencies

[

Apart from a C++ compiler, a number of development libraries need to  [%
be present to enable Qt Creator to build your Qt applications. On Debian
and Ubuntu, use the following command in a terminal to make sure they
are installed:

Additional development packages required

sudo apt-get install libglib2.0-dev libSM-dev libxrender-dev
libfontconfigl-dev libxext-dev

If you're using QtOpenGL, you'll alse need OpenGL development files.
You can use the following command to find out which packages to

inctall-

BitRock Installer

< Back H Next > H Cancel l

Revista Qt
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Nesta tela, o instalador inclusive mostra os comandos a
serem utilizados para instalacdo das bibliotecas em
sistemas Debian ou Ubuntu:

Vocé pode clicar no botdo Next agora para continuar e
instalar as bibliotecas e aplicativos adicionais necessarios
depois.

i)

[

gt SO,

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing Qt SDK on your computer.

BitRock Installer

[ < Back H Next > H Cancel l

Neste ponto, o instalador estd pronto para iniciar o
processo de criacdo de diretérios e copia dos arquivos do
Qt SDK. Clique no botao Next.

O instalador procede neste ponto a criacdo dos diretérios
e cOpia dos arquivos do Qt SDK.

fi 59

[

! SELpY

Installing

Please wait while Setup installs Qt SDK on your computer.
Installing
Unpacking /homejvasconcelos/qtsdk-2010.04/lib/libQtWebKit.s0.4.7.0

[ l

BitRock Installer

[ - Back H Next > H Cancel l

Pronto! Agora o Qt SDK esta instalado. Como 0 escopo
deste tutorial € apenas a instalacdo do Qt SDK,
desmarque a opcdo Run Qt Creator, que vem marcada
por default, para que o Qt Creator ndo seja executado
apos a finalizacdo do instalador. Em outra matéria desta
edicdo, veremos a criacdo de um “Ald, mundo!” usando o
Qt Creator.

@ SEL ==

Completing the Qt SDK Setup Wizard
Setup has finished installing Qt SDK on your
computer.
[® Run Qt Creator now.

Code less.

Create more.

Deploy everywhere.

[ < Back l [ Finish l [ Cancel l

Se tudo correu bem no acompanhamento deste tutorial,
agora vocé esta com o Qt SDK instalado em sua maquina.
Usuérios de distribuicdes derivadas do Debian ou Ubuntu
podem utilizar o aplicativo Synaptic para instalar os
pacotes do Qt4 ao invés de utlizar o arquivo binario

disponivel no endereco http://gt.nokia.com/downloads.
Neste caso recomendo a instalacdo dos seguintes
pacotes:

libgt4-assistant libgt4-core

libgt4-dbg libgt4-dbus
libgt4-designer libgt4-dev

libgt4-gui libgt4-help
libgt4-multimedia libgt4-network
libgt4-opengl libgt4-opengl-dev
libgt4-phonon libgt4-qt3support
libgt4-script libgt4-scripttools
libqt4-sql libgt4-sql-mysq|l
libgt4-sgl-odbc libgt4-sql-psql
libgt4-sql-sqlite libgt4-sql-sqlite2
libgt4-svg libgt4-test

libgt4-webkit libgt4-xml
libgt4-xmlpatterns gt4-demos

qt4-designer gt4-dev-tools

gt4-doc gt4-gmake

gtcreator gtcreator-doc

Baixar o arquivo diretamente no site da Nokia, garante que
estejamos usando as vers@es mais atuais disponiveis,
enquanto a instalacao dos pacotes é feita com as versoes
disponiveis nos repositérios do Debian ou Ubuntu.

Se vocé vai trabalhar com Linux, existem ainda outros
pacotes que devem ser instalados, relativos ao
desenvolvimento em C/C++, a saber:

build-essential

xlibs-static-dev libxclass-dev
libxext-dev

por André Vasconcelos

Revista Qt
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Se ao tentar executar um programa compilado em Qt, vocé obtem a seguinte\
mensagem:

symbol lookup error: lusr/localllib/libQtGui.so0.4:
undefined symbol: _ZNK17QVariantAnimation10metaObjectEv

Inclua a linha a seguir no arquivo /etc/profile
export LD_LIBRARY_PATH=/homel/caminho_para_diretorio_qt/qt/lib

No meu caso, como instalei o Qt SDK no diretério /home/vasconcelos/qtsdk-2010.04ficou
assim:

export LD_LIBRARY_PATH=/homelvasconcelos/qtsdk-2010.04/qt/lib

§:t TS 07 e 0 34

Como equilibrar
a vida social e a
vida

.. mas caso eu
diga alguma

coisa inteligente
eu tenho que
“"tuitar" isso

Para o leitor que mora em Sao Paulo

A Agit Informatica ministra a partir de 23 de outubro deste
ano, um curso de desenvolvimento com Qt 4.6.

geek & poke

O curso tem carga horaria de 64 horas, divididas em 8 aulas
de 8 horas.

As aulas serdo aos sabados, de 09:00h as 18:00h com 2
intervalos para coffee-break e uma hora (de 13:00h as
14:00h) para almogo.

Todo sabado,
das 3 as 4 da tarde, Jim desliga . . . B
todos os seus dispositivos e O site da empresa é o http.//www.agit.com.br e o nimero do

conversa com sua esposa telefone é (11) 3255-4945.

No dia 26 de agosto de 2010, a Nokia disponibilizou uma versao Release Candidate do Qt 4.7: a
proxima versdo do Qt. A versao final deve ser liberada no més de setembro.

A principal novidade é o Qt Quick — Qt User Interface Creation Kit, uma nova tecnologia que permite
que desenvolvedores e projetistas de interfaces trabalhem juntos para crlaﬁapllcagoes animadas e
compativeis com dispositivos do tipo touch screen.

O Qt Quick inclui:

QML (Qt Meta-Object Langu ma il de util agem clarativa;
Novas ferramentas pare 1| ¥

QtDeclarative — um no

ova abordagem de
programacéo declarative

= .- —J:J """
_ codlgo C++ para u

S q E"i
|ck

http:/igt.nokia.com/developer/qt-qtcreator-prereleasel/

Revista Qt 9 Edicdo 1 — Setembro/Outubro - 2010
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g Ald, Qt Creator!

Qt Creator é uma IDE (Integrated Development
Environment) multiplataforma para desenvolvedores

Qt.

Disponivel nas plataformas Windows, Linux/X11 e
Mac OS, o Qt Creator permite criar aplicacdes tanto
para desktop como para

dispositivos moveis.

O Qt Creator é composto por:
* Editor de codigo C++ and JavaScript
* Editor visual integrado para desenho de interfaces gréaficas de usuario
* Ferramentas de montagem e gerenciamento de projeto
* Depuradores gdb e CDB
* Controle de verséo
* Simulador para interfaces de dispositivos moéveis
* Suporte para aplicacbes desktop e moéveis

Editor de Cédigo

O editor de cédigo disponivel no Qt Creator prové:

- suporte para edicdo de C++ e QML (Javascript)

- ajuda sensivel ao contexto

- code completion, auxiliando na digitacdo de nomes de classes, métodos, enumeracdes, etc.

Controle de Versédo
O Qt Creator se integra com os mais populares sistemas de controle de versdes: Git, Subversion, Perforce, CVS e
Mercurial.

Editor visual integrado de interfaces graficas de usuario

O Qt Creator prové 2 editores visuais integrados: Qt Designer para montar interfaces graficas de usuério a partir de
widgets do Qt, e Qt Quick Designer* para desenvolvimento

de interfaces graficas animadas com a linguagem QML.

*O Qt Quick Designer esta disponivel como Preview no Qt Creator 2.0.1.

Montagem e gerenciamento de projeto
Quer vocé importe um projeto existente ou crie um do zero, Qt Creator gera todos 0s arquivos necessarios. Suporte para
cross-make e CMake estéo incluidos.

Suporte para aplicacdes desktop e méveis
Qt Creator prové suporte para montar e executar aplicacBes Qt para desktops e dispositivos méveis. Pardmetros
permitem-lhe rapidamente alterar entre alvos de montagem.

Qt Simulator
Disponivel como parte do Nokia Qt SDK, o Qt Simulator permite testar aplicagdes para dispositivos méveis em ambiente
similar aquele do dispositivo alvo.

Revista Qt 10 Edicdo 1 — Setembro/Outubro - 2010



Tela de “boas vindas” do Qt Creator

Na tela inicial do Qt Creator - mostrada na proxima figura — existe uma janela de “boas vindas” que permite ao usuario:

Acesso a tutoriais sobre a criacdo de aplicagées usando o Qt Creator

Selecionar um exemplo de aplicacdo Qt para servir como base para um projeto nosso
Visualizar dicas sobre a utilizagédo do Qt Creator
Abrir um projeto existente
Criar um projeto novo

Enviar a equipe do Qt Creator informacg8es sobre a utilizacdo da ferramenta que possam auxiliar em sua melhoria

"

File Edit Buld Debug Tools Window Help

4 I'Ivj|

oy

&

Getting Started

Tutorials

»  The Qt Creator User Interface [ Choose an example...
2 Building and Running an Example
»  Creating a Qt C++ Application

> Creating a Mobile Application

> Feedback | Help us make Qt Creator even better

Qt Creator

Develop

News & Support

Explore Qt C++ Examples

|

Did You Know? [

You can switch between the output pane by hitting
Alt+n where n is the number dencted on the buttons
at the window bottom:

+1-Build Issues

*2 - Search Results

3 - Application Output
* 4 - Compile Output

‘ [ open Project... ‘ ‘ || Create Project...

[ Rl ©- Type tolocate

Neste tutorial veremos como criar a nossa primeira aplicagdo em Qt utilizando o Qt Creator. Para isso, clique na opgéo
“Create Project...” na tela de “boas vindas”.

Getting Started

Tutorials

» The Gt Creator User Interface
Building and Running an Example

Creating a Qt C++ Application

WON N

Creating a Mobile Application

> Feedback Help us make Qt Creator even better

E] Qt Creator

Develop News & Support

Explore Qt C++ Examples

‘ Choose an example... v ‘

Did You Know? [Fmmm——

You can switch between the output pane by hitting
Alt+n where n is the number denoted on the buttons
at the window bottorn:

* 1 - Build Issues

* 2 - Search Results

* 3 - Application Output
* 4 - Compile Output

| Open Project... | | | | Create Project...

Revista Qt
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O primeiro passo na criacao do projeto é selecionar o tipo
de aplicacdo. Para este nosso “Ald, Mundo!”, vamos usar
as opbes default, que sdo Qt C++ Project —» Qt Gui
Application.

Para prosseguir, clique no botéo “Choose...".

N 1 DT o0
L

Choose a template:

Projects
Qt C++ Project

Other Project

m, Ot Gui Application

! Mobile gt Application
. Qt Console Application

Project from Version Control

Creates a Qt application for the desktop.
Includes a Qt Designer-based main window.

Preselects a desktop Qt for building the
application if available.

[ Cancel H Choose... l

A tela seguinte serve para informar o nome do projeto e
sua localizagéo (diretério).

Preencha o campo Name com AloMundo, que sera o
nome do nNosso projeto.

Preencha o campo Create in com o diretdrio no qual sera
criado a diretorio do seu projeto. No meu caso, tenho um
diretério chamado Projetos em /home/vasconcelos.
Assim, o} projeto sera criado em
/home/vasconcelos/Projetos/AloMundo.

Vocé pode usar o botdo “Browse” para selecionar um
diretdrio (ou pasta) em seu sistema de arquivos.

Se desejar que esta localizacéo seja utilizada como base
para todos os seus projetos, cliqgue na opcdo “Use as

default project location”.

Para prosseguir, clique no botédo “Next...".

A proxima tela apresenta os produtos Qt instalados em
seu sistema. Para prosseguir, clique no botéo “Next...".

= ool A pasal

e Qt Creator can set up the following targets for project Teste:

= Qt Versions Qt \ersion
Details ¥ Desktop
summary 463
Qt 4.6.3 OpenSource
< Back H Next > H cancel

Em seguida, vocé deve informar alguns dados

relacionados a classe principal da sua aplicacao.
Preencha o campo Class name com o texto “AloMundo”.
Isto ser4 o nome da classe principal da nossa aplicacao.
O campo Base class indica qual a classe pai da classe
principal da nossa aplicacdo. Deixe o valor sugerido pelo
Qt Creator (QmainWindow).

Os nomes dos arquivos de cabecalho, fonte e de
formulario sdo sugeridos a partir do nome da classe
principal.

Observe nesta tela, a opcdo “Generate form” que
determina que o Qt Creator deve criar um formulario GUI
para a aplicacao.

Para prosseguir, clique no botédo “Next...".

Class Information

Location
Qt Versions Specify basic information about the classes for which you want to
# Details generate skeleton source code files.

Summary
Class name: [AIDMundU ]
Baseclass:  |QMainWindow A
Header file: [alomundo.h ]
Source file: [ alomundo.cpp ]

Generate form:

Form file: [ alomundo.ui ]
Introduction and project location
= Location
Ot Versions This wizard generates a Qt4 GUI application project. The
. application derives by default from QApplication and includes an
Details empty widget. < Back ] [ Next > l [ Cancel
Summary
Name: [AIOMundo l
4 A A
Create in: [momeNasconcelosjProietos l | Browse... |
[] Use as default project location / f i
2 I;:'i L Ili:'i 9 %i
Next > ] [ Cancel ]
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Project management

Location
QtVersions  Add to project: <None>
Details

% summary Add to version control:

Files to be added in

/home/vasconcelos/Projetos/AloMundo:

main.cpp
alomundo.cpp
alomundo.h
alomundo.ui
AloMundo.pro

[ < Back H Finish H Cancel ]

A ultima tela do wizard de geragédo do projeto apresenta 0s
nomes dos arquivos a serem gerados. Neste ponto é
possivel ainda selecionar um sistema de controle de
versao.

Para prosseguir, clique no botéo “Finish...”.

Pronto! Vocé acaba de criar o seu primeiro projeto usando
0 Qt Creator.

O Qt Creator criou o diretério AloMundo e dentro dele os
seguintes arquivos:

main.cpp — contém a funcado main da aplicacao
alomundo.cpp — contém o codigo da classe principal da
aplicacao, que no caso € a classe AloMundo.

alomundo.h -refere-se cabecalho da classe AloMundo.
alomundo.ui — XML com definicdo do formuléario da
aplicacéo.

AloMundo.pro — este é o arquivo de definicdes do projeto.

Em matérias futuras da Revista Qt veremos mais
detalhadamente os elementos que comp&em um projeto
Qt, por ora basta saber que o Qt Creator faz o trabalho de
criar tais elementos para vocé.

0 0
) Filter u T u = | Object Class o
= Layouts E VRaEeR sloMundo QMa do
| = vertical Layout 5% centralWidget [] QWidget
= - S menuBar QMenuBar
= ) Horizontal Layout mainToolBar QToolBar
s 33 orid Layout statusBar QstatusBar
% 4% Form Layout |
Design |~ Spacers ] i
g a | ] | ]
g Horizontal Spacer
il g Vertical Spacer
(= Buttons ]
Push Button
- Tool Button e
(@ Radio Button b L
B Check Box . . ‘m _I L = —
e Command Link Button Alotunde. QMBIWINGOW =
Button Box limperty palue M
(= Item Views (Model-Based) | 2 |
PR objectN... AloMundo 3
List View
g Tree vi Name Used Text Shortcut Che| -
oS window... NonModal
E Table View enabled
= Column View b geometry [(0, 0), 400 x 300]
[~ Item Widgets (ltem-Based) | b sizePolicy |[Preferred, Preferre. ..
Q bug List Widget > minimu... 0x0
% Tree Widget b maximu... 16777215 x 16777215
5] Table widget b sizelncre... 0x 0
(= Containers I i [>| b basesize |0x 0'
(=] Group Box —| Action Editor | Signals & Slots Editor | palette | Inherited -
5 _ N_fant
Nl o~ Type to locate Build Issues Search ResultsAppIication Output Compile Output“

Apesar de nao fazer muita coisa, o0 projeto que vocé acabou de criar j pode ser executado pelo Qt Creator. Para isso
vocé pode teclar a combinacdo CTRL — R, selecionar no menu a opg&o Build — Run ou clicar no botdo Run mostrado a

seguir.

Revista Qt
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Como néo colocamos nada em nosso projeto, o resultado
de sua execucdo sera apenas uma janela sem contetudo
tendo como titulo o nome do projeto.

Barra lateral

File Edit Build DebuggeTook Window Help

Arguivos abertos

Mesmo néo parecendo grande coisa, note que a janela de
nossa pequena aplicacdo ja apresenta as funcionalidades
basicas de uma aplicacdo grafica comum. Pode ser
minimizada, maximizada, movida, redimensionada e
fechada.

Nota ainda que no topo da parte interna da janela existem
uma barra de ferramentas vazia, que pode ser movida
para outras posicdes da janela.

Estas funcionalidades estdo na classe que utilizamos
como base para a nossa classe principal: QMainWindow.
Desta forma néo precisamos nos preocupar com aspectos
basicos de nossas aplicacoes.

Cligue no botdo fechar para encerrar a execuc¢do do
AloMundo.

A seguir vamos conhecer os elementos principais do Qt
Creator, antes de fazer qualquer alteracdo em nosso
projeto. Mas atencdo: este € apenas 0 primeiro contato
com o Qt Creator e alguns elementos ficardo mais faceis

de entender quando vocé os estiver utilizando na pratica.

Resumo de simbalos

* Lne: 1, Col: 1

- n_?ﬁ-n‘mdﬂn 1 o faedd e e s e e e e e e el e e e e s e e e e e e il o e e e s e e e el oo e e e s e el e i
T amimatedtiles, peo
= syrbianpkgrules $include <QtGui> B
& Rescurces $includs <gtCors/gatate.h>
a4 b Sources
| main.cpp 14 4 clas umap @ public QObject, public OSraphicsPixmapItem
i
§_OBJECT
Seletar §_PROPERTY (QPointF pos READ pos WRITE setPoa)
de 5..&;;:-- , _ _—
ixmap (con=t QPixmap Epix
mﬂdﬂ @ r ‘Qobject (), qﬁraphic:?n:l:.:_nlceml!pixr
setCachaMode (DeviceCoordinateCache) ;
]
L y ‘Butten : -puk : @Eraphicawidget
i
'i.i-_l'.ilin.l'!l'_"l'
S‘El’EtCll‘ yehi 'Elu;.t.qml:- onat QPFixmap  Spixmap, RGraphicaltem *parent = 0}
de alvo - : ‘ReraphicsWidget (parent), _pix (pisxmap)
setAcceptHoverBvents (tru=) ;
Executar setCacheMode (DeviceCoordinateCache) »
DEFIUI‘EI‘ a gRectF boundingRecot () const =
Mantar . ' '
tudo 2 oeto oo | (TERET @ ETe (6T SEmm
Localizador Faingéis de saida
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Vamos comecar pelo Menu Principal do Qt Creator, que
fica na parte superior da tela.

@

File Edit Build Debug Tools Window Help

Muitas das opcBes acessiveis pelo Menu, estao
disponiveis em forma de atalhos do teclado, menus
especiais de contexto, acessiveis pelo botdo direito do
mouse e/ou através de botdes disponiveis.

Barra lateral

Do lado esquerdo da tela, na barra lateral, encontramos
um navegador para o contelildo de nossos projetos.

Logo acima do navegador, temos um seletor para o tipo de
visualizagédo desejada, a saber:

Projects — este € o default e mostra os projetos abertos
na sessdo com seus respectivos arquivos, separados por
tipo.

File System — mostra o contetdo do diretdrio selecionado.
Bookmarks — mostra todos os bookmarks da sesséo
atual. Bookmarks sdo marcas que colocamos em
determinadas linhas do cadigo.

Open Documents — mostra os arquivos abertos no editor.

Projects
< [[@ AloMundo
| AloMundo.pro
b EF Forms
b B Headers
< [ sources
|ew alomundo.cpp
|es main.cpp

Seletor de modo

O Seletor de modo, permite que Vvocé selecione
rapidamente entre tarefas como edicdo de arquivos,
desenho de interfaces, configuragdo de montagem e
execucao dos projetos e depuracdo de suas aplicacoes.

Para mudar o modo, cligue no icone ou use o atalho
correspondente no teclado.

Os modos possiveis sao:

Welcome — este modo exibe a tela de boas vindas, que
vocé ja conheceu no comeco deste artigo.
Atalho: Ctrl + 1

Edit — modo para edicdo de projetos e arquivos-fonte.
Atalho: Ctrl + 2

Design — modo para desenho de interfaces de usuério.
Atalho: Ctrl + 3

Debug - modo para inspecionar o estado de seu
programa enguanto depura.
Atalho: Ctrl + 4

Projects — modo para configurar a montagem e execucao
de projetos.
Atalho: Ctrl + 5

Help — este modo exibe a documentacgéo do Qt.
Atalho: Ctrl + 6

N
Projects

()

Quer participar deste projeto?

Envie um e-mail para revistaqt@gmail.com.

Revista Qt
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Os painéis de saida permitem que vocé selecione um item Depu rar
a ser visualizado, dentre os seguintes:

Build Issues — lista de erros e adverténcias encontradas
durante o processo de montagem do projeto.

Search Results — mostra o resultado de pesquisas feitas
nos arquivos do projeto bﬁé\

Application Output — mostra o status do programa que
esta sendo executado e as saidas de debug.

Executa a aplicagcdo em modo de debug. Atalho: F5

Montar tudo

Compile Output — mostra todas as saidas geradas
durante o processo de compilacdo de um projeto, inclusive

0s eventuais erros e adverténcias. Executa o procedimento de montagem da aplicacéo.
Atalho: Ctrl — Shift - B

Build Issues Search Results Application Output n Compile Outputl -i

Localizador

Arquivos abertos

O localizador como o nome diz, localiza elementos nos

projetos abertos na sessao. Com este controle vocé pode selecionar entre os arquivos
abertos para edigéo.

P~ Type to locate

+ & alomundo.cpp

L1

Seletor de alvo
Resumo de simbolos

Quando estiver com mais de um projeto aberto no Qt
Creator, use este controle para selecionar o projeto a ser
alvo da montagem/execucao.

Use-o ainda para selecionar o modo de montagem do
projeto: debug ou release (veremos no futuro do que se
trata isso).

Permite selecionar um dos simbolos relacionados ao
arquivo que esta aberto no editor. Com o codigo-fonte de
uma classe por exemplo, os nomes dos métodos da
mesma serdo mostrados neste seletor. Para codigos muito
grandes pode ser bastante Util, permitindo que se mova o
cursor diretamente para um determinado ponto.

(=1,
= # AloMundo::~AloMundo()

Ot i...ebug

Re -]. i A primeira revista brasileira sobre o Qt
vis J1 1] | !

ta revistaqt.blogspot.com
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Editor de interface grafica

No comeco deste artigo, foi mencionado que o Qt Creator possui um editor visual integrado para desenho de interfaces
graficas de usuario. Este € um dos pontos mais fortes na utilizacdo do Qt Creator por possibilitar ao programador a
criacao de interfaces de modo muito simples e sem escrever codigo.

Dé um duplo cligue no arquivo alomundo.ui na barra lateral do Qt Creator.

Projects
- [i@ AloMundo
[ AloMundo.pro
~ [ Forms

o .—\-; a.ui

b 5 Headers
b B3 Sources

Ao invés de abrir o texto do arquivo alomundo.ui, que € um XML, o Qt Creator “entende” que se trata de um formulario e
abre o seu editor interno de interfaces gréficas.

= Layouts : Alo QMainWinda
& vertical Layout : @ centralWidget [7] QWidget
1 menuBar QMenuBar
[l] Horizontal Layout mainToolBar QToolBar
| 833 Grid Layout statusBar QStatusBar

=1+

4% Form Layout
(= Spacers
@ Horizontal Spacer

Vertical Spacer
v : Buttons
.l" Push Button

Debug

e (S Tool Button
@® Radio Button [ R >
B Check Box - - iy |Filter
. e Command Link Button AloMundo : QMainWindow
| Button Box Property Vvalue
| QEB Tree View Name Used Text Shortcut Chel
enabled
| & Table view b geometry [(0, 0), 400 x 300]
| Column View p sizePolicy |[Preferred, Preferre...
It ltem Widgets (ltem-Based) | b minimu... 0x0
List Widget b maximu... 16777215 x 16777215
S8 Tree Widget b sizelncre... Dx 0
% Table Widget P baseSize |0x0
= Containers | E [»| palette Inherited
[=] Group Box | Action Editor | Signals & Slots Editor | b font A [sans, 10] =

N Al ©- Type to locate Build Issues Search Results Application Output Compile Output _
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Observe que no lugar da barra lateral com o conteddo do projeto, temos agora uma paleta de componentes. Estes séo 0s
componentes padrao do Qt disponiveis no Qt Creator.

Filter

= Layouts

= Vertical Layout
] Horizontal Layout
433 Grid Layout

[FIFlF |
3 Form Layout
= Spacers

gl Horizontal Spacer

® \Vertical Spacer
v Buttons

Push Button

Tool Button

(@ Radio Button

@ check Box

6 Command Link Button

Button Box

~ Iltem Views (Model-Based)

J

List View

9] Tree View
ﬁ Table View
Column View

=~  ltem Widgets (ltem-Based)

List Widget

iR Tree Widget
E Table Widget

- Containers

(=] Group Box

Futuramente veremos cada um destes componentes detalhadamente aqui na
Revista Qt. No momento, para concluir o nosso AloMundo, vamos colocar o
texto “Al6, mundo!” no centro da janela da nossa aplicacdo em negrito e com
o tamanho de 12px. Veja como é simples:

Procure na paleta de componentes pelo componente Label que fica no grupo
Display Widgets.

( Display Widgets ]

T Label
Text Browser
ﬁo Graphics View
E Calendar

@ LCD Number
@ Progress Bar
= Horizontal Line

Il vertical Line
@ QWebView

Clique no componente Label e arraste-o para o centro da janela. No futuro
veremos como fazer para que nossas aplicagcbes tenham um layout
consistente independente do tamanho da janela ter sido alterado pelo usuério
durante a execugédo do programa. Por enquanto ndo vamos nos preocupar se
o texto “Al6, Mundo!” vai ficar fora da posicdo que o colocamos quando o
usudrio maximizar a janela, por exemplo.

File Edit Build Debug Tools Window Help

0 Filter = Object Class
Eombo Box ] e < AloMundo QMainWindg
- < % centralWidget [7] QWidget
I (7] Font Combo Box i label R i
= Line Edit menuBar QMenuBar
. mainToolBar QToolBar
TeXEEdIE statusBar QstatusBar
Plain Text Edit =
13| spin Box
Tyl Fortfanef
Double Spin Box
8 (D Time Edit
B Date Edit
Pa Date/Time Edit

{3 Dial < >
= Horizontal Scroll Bar i Filter
[i] Vertical Scroll Bar label : QLabel

{J= Horizontal Slider Property Value 6|
&P Vertical Slider M -

2 Display Widgets L objectN... label

R Label Name Used Text Shortcut Chej |
Text Browser enabled

> geometry [(170, 110), 62 x 17]
D sizePolicy | [Preferred, Preferre...
D minimu... [0x0

% Graphics view
=) 12| Calendar

% LED Number. b maximu... |16777215 x 16777215
mm Progress Bar D sizelncre... |0 x 0
= Horizontal Line D baseSize |0x0
I Vertical Line I I I 5| palette Inherited
@ awebview 1] Action Editor | Signals & Slots Editor | b font A [Sans, 10] s

Tl 5 Tyoe o locate Build Issues JJE3 Search Results JJEY Application Output JJe3 Compile Output
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Dé um cliqgue no componente TextLabel para seleciona-lo.
Outra forma de selecionar um componente no editor de
interfaces é através do Object Browser (Navegador de
Objetos) que fica na parte superior direita da tela.

Localize no Property Editor a propriedade font e altere a
propriedade Point Size da mesma para 12, como mostra a

proxima figura.

label : QLabel

Property value

P baseSize |0x0

palette Inherited

- font A [Sans, 12]

Family  AlArabiya
(2 F

Bold O
Italic O
Under... [
Strike... [
Kerning
Antiali... PreferDefault

Object Class ha
~ AloMundo QMainWindao
~ B centralWidget [7] QWidget
53
menuBar QMenuBar
mainToolBar QToolBar
statusBar QStatusBar
(<] Il [

Com um componente selecionado, temos acesso as
propriedades do mesmo através do Property Editor
(Editor de propriedades) localizado logo abaixo do Object

Browser.

[: ter +. -
label : QLabel
Property Value
objectN... label
enabled
P geometry|[(170, 110), 62 x 17]
b sizePolicy | [Preferred, Preferre...
P minimu... 0x0
P maximu... 16777215 x 16777215
I sizelncre... 0x 0
> baseSize 0x0
palette Inherited
» font A [Sans, 10]
-

Para alterar o texto exibido pelo Label, localize no
Property Editor, a propriedade Value e altere o contetido
para “Ald, Mundo!”.

linewidth 1
midLine... 0
~
transl...
disam...
com...
textFormat AutoText

cursor

[% Arrow

Usando o mouse, ajuste o componente Label para um
tamanho que permita a exibicdo adequada do texto e
execute a aplicacao, teclando CTRL - R ou clicando no
botdo Run. Como vocé alterou um arquivo do projeto — o
formulario — e ndo o salvou, o Qt Creator ir4 emitir um
aviso, como mostra a figura a seguir. Se quiser que o Qt
Creator salve automaticamente os arquivos alterados
quando vocé mandar executar, marque a opcao “Always
save files before build” e clique no botédo “Save all”.

)

Save Changes

The following files have unsaved changes:

[J Always save files before build

| Do not save | \ cancel | I

Save All ]

Pronto. Concluimos nosso AloMundo com o Qt Creator.
Mais uma vez: este artigo € para aqueles que estao tendo
0 primeiro contato com o Qt Creator, Em outros artigos em
proximas edi¢cdes da Revista Qt, abordaremos topicos
mais avancados desta IDE.

-

AloMTIndo?

(=)

Alg, Mundo!

por André Vasconcelos
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Qt + PHP - parte 1

Uma abordagem interessante na utilizagdo do Qt € o desenvolvimento de aplica¢bes hibridas: Desktop / WEB. Com esta
abordagem, vocé desenvolve uma aplicacéo cuja interface com o usuario ndo requer o uso de um navegador (browser).

Vocé deve estar pensando: “Mas espere um pouco? Isso ndo vai ha contramao da tal de cloud computing?” Nao
exatamente. Na verdade, esta abordagem apenas redne o melhor de dois mundos: a riqueza e consisténcia da interface
desktop com a facilidade de distribuicdo e comunicacao da Internet.

Esta abordagem ndo é nenhuma novidade. Quando utiliza um programa como o Pidgin ou o Amsn para conversar com
seus contatos, vocé estd usando uma aplicacdo desktop que utiliza o acesso a Internet como meio de comunicacao de
dados. Embora existam paginas da Web que permitem acesso online para os servicos de bate-papo, as aplicacdes
possuem recursos mais interessantes, como chamar a atencdo do usuario “chacoalhando” a imagem na tela dele, ou
habilitar a webcam durante uma conversa.

Com nossas aplicacdes desktop conversando com servidores Web, podemos fazer coisas como:

verificar se existem versdes mais recentes disponiveis para 0 usuario
veicular publicidade nas versfes gratis dos aplicativos
obter informacgdes online, como cota¢des de moedas, clima, fuso horério, consulta de CEPs, etc.

Nesta primeira parte veremos o basico sobre a intercomunicagdo de uma aplicacdo em Qt com uma aplicacéo para Web,
escrita em PHP. Para acompanhar este tutorial vocé deve ter instalado em sua maquina, tanto o Qt como o PHP e o
Apache. Se ndo tiver o servidor Web instalado em sua méquina, uma busca no Google por “instalacdo de php e apache”
lhe trard 6timos tutoriais sobre o assunto.

http Aplicacéao

Servidor Web Desktop

Vamos comecar pela criacdo da aplicacdo Web, que retornara a versdo do PHP instalada no servidor. E uma aplicacéo
muito simples, mas ja serve para esta primeira parte do tutorial. Crie um arquivo server.php com o contetdo abaixo e
salve em um diretorio do seu servidor Web:

<?php
echo phpversion();

No meu caso, salvei o arquivo em um diretério chamado qgtphp no document root do Apache instalado em minha maquina,
ent&o para acessar o script pelo browser, tenho que usar o enderego http://127.1.1.1/qtphp/server.php.
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[ http://127.1.1.1/qtph... *

@ & | ¥% http://127.1.1.1/qtphp/server.php

5.3.2-1ubuntu4.2

Como resultado, 0 nosso script retorna uma string com a
versdo do PHP instalada no servidor, que meu caso é a
“5.3.2-1 ubuntu4.2”. O retorno pode ser diferente para
VOCé.

Ok, agora vamos criar a aplicagdo em Qt que ird acessar
este script e mostrar a versdo do PHP instalada no
servidor.

O objetivo desta pequena aplicagédo € mostrar a versao do
PHP instalada no servidor quando o usuério clicar no
botdo Versao PHP. Veja como devera ficar a tela do
programa:

|'-l:| VersaoPHP — }

Versdao PHP

Usando o Qt Creator, crie uma aplicagdo chamada

Qt Gui' Application

Introduction and project location

= Location
Qt Versions This wizard generates a Qt4 GUI application project. The
il application derives by default from QApplication and includes an
Details empty widget.
Summary

Name: [versanPHP l

S [romenasconcelos | [Browse...]
[ Use as default project location

Com o projeto criado, altere no arquivo versaoPHP.pro, a
linha que contém:

QT += core gui
Para:
QT += core gui network

Isto inclui 0 modulo QtNetwork no projeto.

versaoPHF.pro - versaoPHF - Qt Creator

S8 versaophp | o S——————
o,

| Welcome < BZ Forms

[# versaophp.ui Fem e e e meana
b B5) Headers
b B2l sources 7lqr += core gui network|

TARGET = wersaoPHP
TEMPLATE = app

SOURCES += main.cpp\
versaophp.cpp

Debug

'lﬂ HEADERS += versaophp.h
Projects

{?\

FORMS += versaophp.ui

Inclua no formulario — arquivo versaophp.ui — um botéo,
coloque nele o texto “Versdo PHP” e mude seu nome para
btnVersao.

Vel‘saOPH P . n Object Class
lipeier < VersaoPHP QMainWinda
; < 5 centralWidget [7] QWidget
_ _ btnVersao B2 QPu...ton|
[ [0, New 3 menuBar QMenuBar
mainToolBar QToolBar
Choose a template: statusBar QStatusBar
Projects m, Qt Gui Application
Qt C++ Project - Mobile Qt Application
Other Project . Qt Console Application
Project from Version Control
Files and Classes
C++ &
< >
a | Filter
Genera
Creates a Qt application for the desktop. PEDE o R sh Bl o]
Includes a Qt Designer-based main window. Property Value
Preselects a desktop Qt for building the
application if available. Name Used Text Shortcut Che| ==
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~ [ versaoPHP
[f2 versaoPHPpro
~ B4 Forms
[ versaophp.ui
+ 51 Headers

#ifndet VERSAOPHP_H =i
#define VERSAOPHP_H

#include <QMainWindow>
#include <QHttp>

B versaophp.h namespace Ui {

< £ Sources class VersaoPHP:
[e4 main.cpp
& versaophp.cpp Class VersaoPHP : public QMainWindow

¥

Q_0BIECT

public:
explicit VersaoPHP(QNidget *parent = 0);
~VersaoPHP ():

private
Ui::VersaoPHP *ui;
QHttp * http;

private slots

void perguntaVersaoPHP();
d mostraversaoPHP();]

L

#endif // VERSAOPHP_H

Agora é a hora de programar um pouco. Altere o contetdo
do arquivo header — versaophp.h, que passara a ter o
seguinte contetdo:

#1fndef VERSAOPHP_H
#define VERSAOPHP_H

#include <QMainWindow=>
#include =QHttp=

namespace Ui {
class VersaoPHP;

1
class VersaoPHP : public QMainwindow
{
Q_OBJECT
public:
explicit VersaoPHP(OWidget #parent = @);
~VersaoPHP()
private:
Ui::VersaoPHP *ui;
QHttp * http;
private slots:
void perguntaVersaoPHP();
vold mostraVersaoPHP();
}

#endif // VERSAOPHP_H

As alteracdes foram:

Acrescentamos o #include para a classe QHttp;

Incluimos um atributo privado chamado http que é um
ponteiro para um objeto QHttp;

Declaramos dois slots privados,
perguntaVersaoPHP e mostraVersaoPHP.

chamados

Se vocé ndo conhece como funciona o mecanismo de
sinais e slots do Qt pode se sentir um pouco confuso
agora. Em futuras edicbes da Revista Qt, o assunto sera
abordado mais detalhadamente. Por ora basta entender o
sinal como um tipo de evento, uma acéo executada em, ou
por um determinado objeto. No caso desta nossa
aplicacao, por exemplo, queremos que ela execute algo
quando o usuario clicar no botdo. Entdo vamos associar o
sinal clicked do botéo ao slot perguntaVersaoPHP, que
nada mais é do que um método da nossa classe que pode
ser relacionado a um sinal.

Vamos alterar o contedido do arquivo versaophp.cpp para
implementar as funcionalidades da nossa aplicacéo:

1 kinclude "versaophp.h”
#include "ui_versaophp.h”
#include <QMessageBox>
VersaoPHP: : VersaoPHP (QWidget *parent) :
QMainWindow (parent),
uilnew Ui::VersaoPHP)

ui-»>setupUi(this);
connect(ul->btnVersao, SIGNAL(clicked()), this, SLOT(perguntaVersaoPHP(}));

VersaoPHP: : ~VersaoPHP ()
{

delete ui;
+
vo1d VersaoPHP::perguntaVersaoPHP()
{
this-shttp = new QHttp():
this-=http-»>setHost("127.1.1.1");
connect (this-=http, SIGNAL (done(bool)), this, SLOT(mostraVersaoPHP())):
this-=http->get (" /qtphp/server.php"):
}

vold VersaoPHP::mostraVersaoPHP()

QMessageBox: :information(this, "Info", this->http->readAll());

Acrescentamos o #include para a classe QMessageBox,
gue sera utilizada para exibir ao usuario a versao do PHP.

Observe que no método construtor foi acrescentada uma
linha para conectar o sinal clicked do botdo btnVersao
com o slot perguntaVersaoPHP, pela instrucdo connect.
Além disso, foram implementados os codigos dos slots
perguntaVersaoPHP e mostraVersaoPHP.

Vejamos o codigo do slot perguntaVersaoPHP:

void VersaoPHP::perguntaVersaoPHP()

{
this-=http = new QHttp():
this-=http-»setHost("127.1.1.1");
connect(this-=http, SIGNAL(done(bool)), this, SLOT(mostraVersaoPHP()));
this-=http-=get("/qtphp/server.php");
}

Primeiro instanciamos um objeto do tipo QHttp que sera
utilizado para envio de uma requisicdo ao servidor Web.
Note que estamos usando um atributo da nossa classe,
chamado http, que foi declarado no arquivo header.

Com o objeto instanciado, setamos o atributo host com o
endereco do servidor Web. No meu caso, como estou
utilizando a minha méquina como servidor, coloquei o
endereco local — 127.1.1.1.

La vem os sinais e slots de novo. Precisamos indicar a
nossa aplicacdo, qual método — um slot no caso — sera
executado quando o objeto QHttp obtiver a resposta do
servidor. O sinal emitido pelo objeto QHttp quando este
recebe a resposta do servidor é o done(bool). Nesta
aplicacdo, conectamos o sinal done(bool) do objeto http
ao slot mostraVersaoPHP.

A (ltima instrucdo do método perguntaVersaoPHP contém
a requisicdo ao servidor, propriamente dita. Como eu
coloque o script criado no comeco do artigo — server.php
em um diretério chamado gtphp no meu servidor Web,
entdo a requisi¢do ficou como “/qtphp/server.php”.

Trocando em middos, a requisicéo feita pelo objeto http
nesta aplicagdo sera para a seguinte URL:

http://127.1.1.1/qtphp/server.php
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http://127.1.1.1/qtphp/server.php

void VersaoPHP::mostraVersaoPHP()
{

}

QMessageBox: :information(this, "Info", this-=http-=readall());

Em seguida, temos a implementacdo do slot mostraVersaoPHP, que como vimos sera executado quando o objeto http
obtiver a resposta a sua requisigao.

A Unica instrugé@o presente neste método serve para exibir o resultado da requisigédo para o usuario. Utilizamos aqui uma
das caixas de dialogo padréo do Qt, através da classe QmessageBox.

A resposta enviada pelo servidor ao objeto http pode ser “lida” através do método readAll(). Este método retorna uma
string, que neste programa, estamos simplesmente exibindo para o usuario.

[l VersaoPHP E][E] [E]

A figura acima mostra o resultado da execuc¢éo desta aplicacdo, quando clicamos no botdo Versao PHP. Claro que o
resultado depende da versao de PHP que vocé tenha instalada no servidor Web utilizado.

Esta foi apenas uma introducéo ao assunto. Em edi¢6es futuras, veremos mais detalhes sobre a classe QHttp, bem como
aplicagbes mais complexas utilizando-a. Se estiver impaciente, vocé pode recorrer a referéncia online sobre o assunto,

disponivel pelo endereco:

http:/ldoc.trollitech.com/4.6/qhttp.html

Até a proxima.

por André Vasconcelos

dA ¥ @
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7 Espaco do
ot Leitor

a N

Quando eu era
jovem nds tinhamos

Ca“,SS| mO(a) |€It0l’(a), que sair de casa

pra comprar
alguma coisa

Da sua participacéo, depende o
sucesso da Revista Qt. Mande e-
mails para revistagt@gmail.com
com suas duvidas, criticas e

geek & poke

sugestoes.
Qo
Publicidade sobre cursos, L.CKJ\
palestras, seminarios, ou
quaisquer outros eventos
relacionados ao Qt seréo o
publicados gratuitamente em L)j
nossa revista.

E como vocés
faziam
amizades?

Conto com vocé.

Um grande abraco -
Gracas a Deus, até fazer

compras é uma atividade
social hoje em dia

André Luiz de O. Vasconcelos

- /
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